
Werkervaring
Keyframe Animatie Studio
Ontwerper / Motion Graphic Designer (senior)

Dec 2016 - heden

In 2016 heb ik vanuit mijn werk als freelancer het bedrijf Keyframe Animatie
Studio opgericht. Deze studio is gespecialiseerd in 2D- animatie, motion graphics,
grafische vormgeving en werkt voor diverse sectoren, bedrijven en bureaus.

Keyframe is een erkend leerbedrijf met inmiddels negen jaar ervaring in het
begeleiden van stagiairs.

Rob Buitink Media
Motion Graphic Designer (Freelance)

Aug 2014 - Dec 2016

Als motion graphic freelancer werkte ik voor diverse studio’s aan explainers,
commercials en tv-programma’s.

HENS - Concept & Motion Graphic Design
Motion Graphic Designer

Nov 2013 - Aug 2014

Hier was ik werkzaam als junior motion graphic designer, met ervaring in het
ontwikkelen van tv-programma’s, leaders, commercials en 2D/3D-animaties.

Hectic Electric
Stagiair - Compositing & 3D/Texture Artist

Mei 2012 - Sept 2012

Tijdens mijn stage als compositing & 3D/texture artist heb ik meegewerkt aan
diverse commercials en aan de film Koning van Katoren (2012). 

Online Media
Stagiair - Motion Graphic Designer

Sept 2008 - Mrt 2009

Tijdens deze stage was ik werkzaam als motion graphic designer, waarbij ik voor-
namelijk heb gewerkt aan commercials, leaders en graphics voor tv-programma’s. 

ATP Film Company
Stagiair - Media Designer

Feb 2007 - Jun 2007

Als stagiair media designer meegewerkt aan diverse projecten, variërend van
editing, graphics en webdesign tot geluid  voor een documentaire en camera-
werk voor een theatervoorstelling.

Uitgelichte projecten

OVpay  (2020 - heden)
In opdracht van O Bureau heb ik sinds 2020 diverse animaties ontwikkeld
voor OVpay – de vernieuwde manier van in- en uitchecken in het openbaar
vervoer. De animaties worden vertoond op de website, YouTube en op
schermen in treinen en bussen.

Heineken  (2019)
Voor een interne verandering binnen Heineken Nederland (waarbij
Heineken Netherlands Supply en Vrumona werden losgekoppeld),
heb ik animaties, een infographic en iconen ontworpen die zijn gebruikt
in de interne communicatie en e-learning.

Stedin  (2019)
Samen met bureau Drover heb ik gewerkt aan de animatie en vormgeving
voor het project Data inZicht van Stedin. Stedin is gestart met het plaatsen
van slimme meters, waarbij veel data wordt verzameld. Dit project heeft
als doel om verantwoordelijken meer inzicht en praktische handvatten te
bieden om deze data effectief te beheren en benutten.

Mammoet  (2018 - heden)
Sinds 2018 als vaste leverancier betrokken bij de interne communicatie
voor de Mammoet Academy. Hiervoor zijn verschillende animaties,
infographics en iconen ontworpen voor onderwerpen zoals Contract
Management, Data Classification en International Mobility.

Opleidingen
Nederlandse Filmacademie Amsterdam
HBO - Interactive Media and Visual Effects (IMVFX)

2009 - 2013

Grafisch Lyceum Utrecht
MBO - Mediavormgeving (AAV)

2005 - 2009

Landstede MBO Harderwijk
MBO - Reclame Presentatie Communicatie (RPC)

2004 - 2005

Corlaer College Nijkerk
Mavo (TL)

2000 - 2004

Vaardigheden
Creatief, nauwkeurig, leergierig, leiderschap, klantgericht, communicatief sterk,

snel van begrip, servicegericht, eerlijk, behulpzaam, stressbestendig, duidelijk.

Software
Adobe After Effects, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Google Suite, 

Adobe Premiere Pro, Adobe InDesign, Maxon Cinema 4D

Hobby’s en interesses
Muziek is mijn passie: ik bezoek graag concerten en festivals en verzamel vinyl.

Ook geniet ik van films en musea, met een interesse in tijd/surrealisme.

Contactgegevens
Email
robbuitink@gmail.com

Telefoonnummer
+31611 1 17619

Adres
El Salvadordreef 7
3563HM / Utrecht

Geboortedatum
19-04-1988

Talen
Nederlands / Engels

Online
www.robbuitink.nl
www.keyframe.nl

Rob Buitink
Ondernemer / senior motion graphic designer
/ grafisch vormgever / 2D animator / Ontwerper

Ondernemer en eigenaar van Keyframe Animatie Studio. Ik ben werkzaam als senior
Motion Graphic Designer. Ik vertel verhalen en leg complexe zaken op een heldere en
simpele manier uit door middel van animatie en vormgeving. Met een brede achter-
grond in 2D & 3D Animatie, Motion Graphics, Grafisch Vormgeving en Visual Effects
sta ik open voor elke uitdaging.


